PORADNIK PO MODACH

ArkadiaMC - Prominence II: Hasturian Era 4.0.1hf - Minecraft 1.20.1

To nie jest zwykly Minecraft z dodatkami. Prominence Il to gra RPG zbudowana na Minecrafcie: masz
drzewko talentéw, aktywne umiejetnosci, czary na osobnym pasku i walke, ktéra nie wybacza klikania w kotko.
Pierwsza godzina bywa przez to dziwna, bo potowa klawiszy robi cos, czego nie byto w podstawce.

Ten poradnik zbiera to, co naprawde trzeba wiedzie¢ na start. Wszystkie klawisze spisane sa z ustawien, ktore
wiezie nasza wersja packa, wiec zgadzaja sie z tym, co zobaczysz u siebie po instalacji.

Pierwsze pot godziny

1. Nie kop od razu w dék. Potwory sg mocniejsze niz w podstawce i jest ich wiecej rodzajow. Zbierz drewno, zréb
podstawowe narzedzia i ubranie, jak zwykle.

2. Otworz drzewko talentéw klawiszem N izobacz, co jest do wziecia. Nie musisz nic wybieraé w pierwszej
minucie, ale warto wiedzie¢, do czego zmierzasz.
3. Zajrzyj do questéw. Pack prowadzi przez zawarto$¢ zadaniami. Ksigzka questow lezy w ekwipunku od poczatku

gry, a zadania z pierwszego rozdziatu sa dostownie samouczkiem i ptacg przyzwoitymi nagrodami.

4. Postaw sobie waystone przy bazie, kiedy tylko znajdziesz pierwszy. Bez tego bieganie po mapie zajmuje
wiecznosé.

Umierasz i tracisz wszystko? Nie na tym serwerze. \W migjscu smierci powstaje nagrobek z catym twoim
ekwipunkiem i doswiadczeniem. Wspotrzedne dostajesz na czacie, a rzeczy odbierasz klikajac prawym w
nagrobek. Nic nie przepada po drodze.

Jedno zastrzezenie: po godzinie do cudzego grobu moze wejs¢ ktos inny. Jak lezysz daleko i nie zdazysz wrdcic,
popros kogos o pilnowanie albo zbieraj sie szybciej.

Klawisze, ktore musisz zna¢

Klawisz Co robi

N Drzewko talentéw. Tu wydajesz punkty za poziomy.

V oraz X Aktywne umiejetnosci z drzewka (pierwsza i druga).

R Unik. Przewrét w bok albo do tytu, z chwilg nietykalnosci.

B Plecak podrdéznika (Traveler's Backpack).

H Akcesoria: pierscienie, amulety, peleryny.

M Duza mapa (Xaero). U stawia punkt, I pokazuje liste punktow.
C Przyblizenie widoku (lornetka).

lewy Alt Chwilowo wytacza pasek czaréw, zeby dato sie uzyé zwyktego przedmiotu.



R nad przedmiotem W ekwipunku: jak to zrobié. U : do czego to stuzy.

Ctrl + F Szukajka w spisie przedmiotéw (EMI, prawa krawedz ekranu).
Jedna kolizja, ktéra trzeba poprawié¢ samemu. Simple Voice Chat, czyli nasza rozmowa gtosem, siada domysinie
na klawiszu V . Ten sam klawisz ma juz pierwsza umiejetno$¢ z drzewka talentow.

Wejdz w Opcje — Sterowanie i przestaw jedno z dwoch. Najprosciej przenies¢ gtos na klawisz, ktérego nie uzywasz do
niczego innego. Dopoki tego nie zrobisz, jedna z tych dwéch rzeczy nie bedzie dziatad.

Walka

Walke przerabia Better Combat i to jest pierwsza rzecz, ktdrg poczujesz. Zamach bronig ma teraz zasieg i ksztatt:
widcznia siega daleko w przod, topor zbiera kilku wrogow naraz, sztylet tnie krétko, ale szybko. Bron trzyma sie
oburacz albo w parze, a animacja pokazuje doktadnie to, co robi twoja postac.

Do tego dochodzi unik pod klawiszem R . Przewrdt zjada wytrzymatosc¢ i ma odnowienie, ale w trakcie masz

klatki nietykalnosci. Przy bossach to nie jest ozdoba, tylko podstawowe narzedzie: wiekszo$¢ mocnych ciosow da sie
po prostu wyminac.

Trzy nawyki, ktére szybko przestawiaja gre z frustrujacej na przyjemna:
e Nie stéj w miejscu podczas wymiany cioséw. Krok w bok kosztuje mniej niz potowa serca.
e Patrz na pasek wytrzymatosci. Pusty pasek to brak uniku, a brak uniku to smieré.

e Sprawdzaj, na co dany potwor jest odporny. Cze$¢ nowych mobdéw ma odpornosci zywiotowe i thuczenie w nie
kijem prowadzi donikad.

Talenty, czyli twoja klasa

Klasy nie wybiera sie przy tworzeniu postaci. Powstaje ona z tego, co wydasz w drzewku talentow pod klawiszem
N .

* Punkty dostajesz za poziomy w tym drzewku, a te rosng od zabijania potworéw. Im mocniegjszy
przeciwnik, tym wiecej postepu.

* Poziomow jest 32 i tyle samo punktédw da sie wydac. Kazdy kolejny poziom kosztuje wiecej niz poprzedni, wiec
pod koniec robi sie to powoli.

* Grajac razem, dzielicie sie postepem. Zabojstwo liczy sie catej druzynie w poblizu, wiec wspdlne wyprawy nie
spowalniaja nikogo.

* Farma mobéw tego nie obejdzie. W jednym miejscu (chunku) liczy sie 25 zabdjstw, potem trzeba poszukac
nowego terenu albo odczekac.

Na starcie wybierasz jednq z szesciu Sciezek, a wybdr wyklucza pozostate. Traktuj to powaznie, bo to jest ta
decyzja, ktdra ustawia reszte rozgrywki:

Sciezka Dla kogo
Ranger's Path tuk, kusza, bron palna. Obrazenia z dystansu.

Rogue's Path Szybka bron biata: obrazenia fizyczne i szybkos¢ ataku.



Protector's Path Tarcza, pancerz, przyjmowanie ciosdéw na siebie.

Pyrotechnic Knowledge Magia ognia.
Frozen Knowledge Magia mrozu, spowalnianie przeciwnikéw.
Enigmatic Knowledge Magia arkanow.

Dalej w drzewku dochodza pasywne wzmocnienia i aktywne umiejetnosci z odnowieniem, wpinane w klawisze
V i X .To one robia réznice w trudnych walkach, wiec wez przynajmniej jedna, gdy tylko bedzie cie na nig stac.

Rada, ktéra oszczedza wieczér: nie rozsypuj punktoéw po catym drzewku. Trzydziesci dwa punkty to mato. Postac z
jedna dokonczong gateziag bije wszystko, co ma po trochu wszystkiego.



Czary obstuguje Spell Engine i dziata inaczej, niz podpowiada odruch z innych modoéw. Nie rzuca sie ich z

ekwipunku ani z osobnego okna.

* Wez do reki bron albo rézdzke, ktéra ma czary (widac je w opisie przedmiotu). Nad paskiem szybkiego

dostepu pojawi sie wtedy pasek czarow.

¢ Pierwszy czar rzuca sie prawym przyciskiem myszy. Kolejne siedza pod klawiszami 2 do 9 , tak jak sloty

w pasku.

* Trzymaj przycisk, zeby natadowac lub podtrzymac czar. Puszczenie konczy rzucanie.

® Musisz mie¢ mane, a ona odnawia sie sama. Pasek wida¢ na dole ekranu.

® Chcesz w tej chwili uzy¢ zwyktego przedmiotu zamiast czaru? Przytrzymaj lewy Alt.

Site czaréw podbija Spell Power, czyli osobny zestaw statystyk na ekwipunku (moc ognia, mrozu, arkanéw,

leczenia). Szukaj ich na pierscieniach, amuletach i rézdzkach. Zwykte obrazenia z miecza nie majg z magia nic

wspolnego, wiec mag w ciezkiej zbroi bez ani jednej statystyki mocy bedzie bezradny.

Ekwipunek i rzeczy, ktore ulatwiaja zycie

EMI, spis wszystkiego

Prawa krawedz ekranu, w kazdym oknie z ekwipunkiem.
Najedz na przedmiot i nacisnij R, zeby zobaczy¢ jak
go zrobi¢, albo U , zeby zobaczy¢ do czego sie
przydaje. To najwazniejsze narzedzie w catym packu,
bo receptur sa tysiace.

Akcesoria

Klawisz H . Pierscienie, amulety, peleryny i inne
drobiazgi dajace statystyki. Puste sloty to zmarnowana
moc postaci.

Plecak podréznika

Klawisz B . Nosisz go na plecach, miesci sporo, a
wersje z upgrade'ami potrafig tez trzymac ptyny. Warto
zrobi¢ szybko.

Czego jeszcze sie tu spodziewac

Mapa

Minimapa jest w rogu od razu. M otwiera duza mape,
U stawia punkt w miejscu, w ktérym stoisz, I

pokazuje liste punktow. Zaznaczaj baze, waystone'y i

ciekawe budowle, bo mapa jest duza i tatwo sie zgubic.

Waystones

Kamienne stupy w wioskach i przy drogach. Kliknij
prawym, zeby aktywowac. Od tej chwili mozesz sie do
nich teleportowa¢ z kazdego innego waystone'a. Da sie
je tez postawi¢ samemu.

Jade

Ramka na gorze ekranu moéwi, na co patrzysz: nazwa
bloku, nazwa moba, jego zdrowie i czym sie to wykopie.
Przy 400 modach to nie jest ciekawostka, tylko
koniecznos¢.

Prominence |l ma ponad czterysta moddw i nie da sie ich opisa¢ na jednej kartce. Warto natomiast wiedzie¢, ze

dostajesz w komplecie kilka zupetnie réznych zabaw naraz:

® Create - mechanizmy, przektadnie, taSmy i pociagi. Zupetnie osobna gra w $rodku gry, swietna do budowania

automatyki bez elektrycznosci.

¢ Applied Energistics 2, Tech Reborn, Modern Industrialization - technologia ciezszego kalibru: prad,

maszyny, cyfrowe magazyny na rzeczy.



¢ Botania - magia z kwiatow, bez maszyn i bez pradu.
* Ad Astra - rakiety i loty na inne planety. Tak, w tym packu da sie polecie¢ w kosmos.

* Nowe wymiary i podziemia - lepszy Nether i End, gtebsze jaskinie (Deeper Darker), cmentarze, ruiny, wieze i
lochy z bossami.

¢ Farmer's Delight i kuchnia - gotowanie, ktore faktycznie sie optaca, bo dobre jedzenie daje efekty.

Nie musisz robi¢ wszystkiego. Najczestszy btad w takich packach to otwieranie pieciu tematdéw naraz i porzucanie
kazdego w potowie. Wybierz jedna rzecz na wieczér, dokoncz ja, wez nastepna.

Serwer, na ktorym gracie
/tpa nick Prosba o teleport do gracza. On akceptuje przez /tpaccept , odrzuca przez
/tpdeny . Teleport nastepuje 3 sekundy po akceptacji, a prosba wygasa po minucie.
/tpahere nick Pro$ba, zeby to on przyszedt do ciebie.

Gtos Simple Voice Chat. Styszysz tych, ktdrzy sa blisko. Ustawienia i mikrofon pod klawiszem
od gtosu (patrz uwaga o kolizjiz V).

Zgony Serwer liczy zgony kazdego z osobna. Tabele wida¢ z boku ekranu w grze i na stronie
mc.fimson.pl.

Czego na serwerze nie ma: komend /home , /sethome , /spawn , /rtp i /back .To celowe. Do
przemieszczania sie stuza waystone'y i teleport do drugiego gracza, wiec $wiat ma znaczenie i odlegtosci cos
kosztuja.

Kiedy cos nie dziata
Gra chodzi wolno Zjedz z Distant Horizons na nizszy zasieg i wkgcz mu tryb rozmyty w oddali. To on zjada
najwiecej. Potem dopiero ruszaj reszte ustawien grafiki.

Czar nie wychodzi SprawdzZ mane i to, czy trzymasz wtasciwy przedmiot. Pasek czaréw pokazuje sie tylko
wtedy, gdy masz w rece co$, co czary ma.

Umiejetnos¢ nie Musi by¢ wpieta w slot w drzewku talentéw. Sam wykupiony talent nie wystarczy.
reaguje
Nie widze nagrobka Wspétrzedne przychodza na czat w chwili $mierci. Przewin czat klawiszem T i

poszukaj tej linii.

Nie moge sig ruszy¢ Nie jeste$ zalogowany. Pierwsze wejécie: /register hasto hasto , kolejne:

po wejsciu /login hasto . Dotyczy osob bez kupionej gry.

Wyrzuca mnie z Najpierw sprawdz, czy odpalites ZAINSTALUJ.bat z paczki. Brakujace mody FTB to
serwera

najczestsza przyczyna. Jak to nie to, napisz i podeslij zrzut ekranu z komunikatem.

ArkadiaMC - mc.fimson.pl - poradnik z dnia 2026-08-18 - klawisze spisane z ustawien dotaczonych do Prominence Il 4.0.1hf. Wszystko
powyzej da sie zmieni¢ w Opcje — Sterowanie, jesli ci nie pasuje.



